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Ko¢ Okulu Uzaktan Egitim Yaklasimi

Uzaktan egitim, 6grencilerin 6gretim ve kaynaklardan zaman ve mesafe olarak
uzaklastiklari durumlarda ortaya cikan 6grenme ihtiyacini karsilamak i¢in kullanilan;
farkl fiziki teknoloji ve egitsel bilesenleri iceren egitim faaliyetleridir. Cogu egitim
faaliyetinde oldugu gibi, uzaktan egitimin amaci, okullarin 6grencilerinin 6grenme
ihtiyaclarini karsilamasina yardimci olmak, ogrencilerin bilgilere daha etkin bir sekilde
erisimlerini ve/veya okulda 6grendiklerini yasadiklari diinyaya uygulamalarini
saglamaktir (Liu & Yen, 2014).

Okulumuzun, ulkemizin, hatta tum dunyanin gectigi bu zorlu surecte, uzaktan
egitimden temel beklenti,

- okula erisimden mahrum olan 6grencilerin ge¢cmis kazanimlarini gu¢lendirmek,

- ogrencilere belirli dizeyde yeni 6grenme alanlari agmalk,

- onlari izolasyon ortaminda sosyal ve duygusal beceriler boyutunda da gulclendirmek
- okul dunyasi ile uzaktan da olsa bag kurmalarini saglamaktir.

Uzaktan egitim; 6grenme ortaminin zaman ve mekan konusunda esnekligi, farkh
ogrenme yaklasimlarina imkan saglama, bilgiye hizli erisim, belirli duzeyde akran
etkilesimi gibi konularda avantajlar saglarken, yliz yluze gecirilen zamanin ve sosyal
etkilesimin azalmasi gibi dezavantajlara da sahiptir. Avantaj ve dezavantajlari
dengelemek icin uzaktan egitim aracglarinin ihtiyaca gore dengeli ve uygun bir sekilde
kullanilmasi 6nemlidir. Buna istinaden, yasanilan zorunlu 6rgun egitim mahrumiyeti
suresince o6grencilerimizin yukarida bahsedilen ylz yuze etkilesim ve sosyallesme
sinirliliklarn, uzaktan egitim faaliyetlerinin 6nemli bir dezavantaji olarak varligini
gosterecektir.

Uzaktan egitimde teknoloji, 6grencilerin egitime her zaman ve her yerden, en uygun
sekilde erisimlerini saglamaktan sorumludur (Beldarrain, 2006). Bu nedenle ihtiyaclar
dogrultusunda uzaktan egitimde bircok teknolojik arac, yazilim ve altyapi stratejileri
mevcuttur.

Asenkron 6grenme ortami, 6gretmenlerin ve 6grencilerin ayni anda gevrimigi olmalarini
gerektirmez. Ote yandan, grup sohbetleri, web seminerleri, canli ders anlatimlari, video
konferans ve telefon gorusmeleri gibi multimedya araclariyla zenginlestirilen senkron
ogrenme ortamlari ise katilimcilarin ayni anda ¢evrimici olmasini gerektirir.

Her iki 6grenme ortaminin avantaj ve dezavantajlari bulunmaktadir. Asenkron 6grenme
ortamlari 6grencilerin herhangi bir zamanda 6grenme ortamina giris yapmalarini,
dokuman indirmelerini, 6gretmenlere veya akranlarina mesaj gondermelerini mumkun
kilar. Bu acidan bakildiginda esnek 6grenme ortamlarinin en 6nemli bilesenlerinden
birisidir (Hrastinski, 2008). Senkron 6grenme ortamlari ise 6grenenlerin daha sosyal
olmalarina firsat taniyarak onlarda daha az izole edilmis hissi yaratir. Bunun yani sira,
senkron 6grenme ortamlari 6grencilerin kisisel katilimini desteklerken, asenkron
ogrenme ortamlari bilissel katilimi daha iyi desteklemektedir. Cinklu senkron 6grenme
ortamlarindaki iletisim surecinde 6gretmenler 6grencilerinin bir mesaja (sdylem, soru
vb.) tepkisini izleyebilmekte ve bu durum 6grencinin daha kararli ve motive
hissetmesini saglamaktadir. Asenkron 6grenme ortaminda ise, 6grencinin mesajl
anlamak icin daha fazla zamani vardir, cgunkt 6gretmen hemen bir cevap
beklememektedir. Boylece, senkron e-6grenme, uyarilma ve motivasyonu arttirirken
asenkron e-6grenme bilgiyi isleme becerilerini arttirmaktadir (Hrastinski, 2008).
Senkron ve asenkron 6grenme ortamlari, amaca yonelik olarak 6grencilerin hazir
bulunusluklari, ihtiyaclari, dikkat ve odaklanma sureleri gibi parametreler dikkate alinip,
harmanlanarak yurutulebilir.
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Senkron ve asenkron ogrenme ortamlari uzaktan egitimde birbirini tamamlayan
araclardir ve bu iki tar e-6grenme ortaminin uygun kombinasyonu, 6grencilerin ve
ogretmenlerin ihtiyaclarina gore bilgi alisverisinde bulunma, is Gzerinde isbirligi
yapma ve birbirlerini motive etme yollarini desteklemektedir. Bu baglamda, Ko¢
Okulu her kademesinde 6grencilerin yas, akademik hazirbulunusluk, beklenti, dikkat
suresi, sosyal ve duygusal beceri gelisimleri gibi 6zelliklerini gozeterek, okul
yoneticileri, 6gretmenler, bilisim teknolojileri ve uzaktan egitim uzmanlari, psikolog
ve pedagoglardan olusan mufredat ekipleriyle icerik, is yukl ve zamana gore akis
hazirlamistir.

Uzaktan egitim icin kullanilacak aracglari ve/veya yontemleri secerken, uzaktan
egitimin amaci, suresi, hedef grubu ve hedef grubun ihtiyac¢lari g6z 6ntunde
bulundurulmalidir. Zira, tum teknolojilerde oldugu gibi, ele alinan her ara¢ her durum
icin uygun olmayabilir. Bu durumda, uzaktan egitim ortamlarinda 6grenci-é6grenci
veya ogrenci-ogretmen etkilesimini saglama gorevi i¢cin hangi aracin en iyi ¢6zimu
sundugunu arastirmak, ogretim tasarimcilarinin, yoneticilerin ve teknoloji
uzmanlarinin sorumlulugundadir (Beldarrain, 2006).

Egitim ve etkilesim araclarinin secimleri icin Ko¢ Okulu, Covid-19 pandemisi sliresince
farkl planlar, secenekler ve demo uygulamalarini degerlendirmistir. 2020 - 2021
egitim ogretim yilinda uzaktan egitim veya hibrit egitim modellerinin farkli
senaryolari icin okulumuz kurumsal Zoom uygulamasinin kullanilmasina karar
vermistir. Buna ek olarak tum siniflara yerlestirilmis olan canli yayin donanimlari ile
senkron egitim sureclerini, Green Box ve ¢ekim odalari araciligiyla ise asenkron ders
iceriklerinin hazirliklarini tamamlamistir.

Olusturulan uzaktan egitim sistemleri, altyapisi ve icerikleri 6grencilere sagladigi
akademik, bilissel, sosyal ve duygusal kazanimlar ¢cercevesinde degerlendirme ve
gelistirmeye acik olmalidir. Bu baglamda, Ko¢ Okulu uzaktan egitim programi icin
uygulayici 6gretmenlerden, bilisim teknolojileri uzmanlarindan ve elbette hepsinden
onemlisi, 6grencilerden duzenli veriler toplayarak U¢cgenlenmis bulgular esliginde,
iyilestirme, glclendirme ve revizyon calismalari yapacaktir.
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